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No 1. Valery Shavyrin 
The Macedonian Problemist, 2019 

1st Prize 












#3 11+9 

FEN: 2b5/1q2n3/2p1NrPB/1Ppk4/1pN1Rp2/P4B2/1P2P2K/8 

1.Bg7! (1.Bf4? Sf5!) 
1... — 2.b3! — 3.Re3(A)#/Re5(B)# 
  2...Bxe6 3.Rxf4(C)# (3...Ke6?-Block) 
  2...Rxe6 3.Rd4(D)# (3...Ke6?-Block) 
 
1...cxb5 2.Re3(A)+! Kxc4 3.b3# (3...Kb5?-Block) 
1...b3 2.Re5(B)+! Kxc4 3.Rxc5# (3...Kb3?-Block) 
1...Qd7 2.Rxf4(C)+! Kxe6 3.Rxf6# (3...Kd7?-Block) 
1...Rf5 2.Rd4(D)+! Kxe6 3.Rd6# (3...Kf5?-Block) 
(1…Rf8 2.Sxf8 — 3.Rxf4(C)#/3.Rd4(D)#) 

 
Ладейный крест в угрозе + ладейный крест в вариантах. 
Сложная тихая угроза матов ладейным крестом (3.ABCD#) с 
2-кратным блокированием (3...Ke6??-Block) преобразуется в 
ладейный крест решения (2.ABCD!) c 4-кратным дальним 
блокированием королевских полей (3...Kb5/b3/d7/f5??-Block). 
Judge: O. Evfrosinin (Russia) 
 

 



No 2. Valery Shavyrin 
64-Shakhmatnoe Obozrenie, 2019 

1st Prize 












#3 11+12 

FEN: 6B1/pbPpK1p1/qP1R4/2B1kN2/p1r1Pp2/1NPp1p2/7p/7Q 

1.Sh4! 
1... — 2.Qe1! — 3.Sxf3(A)#/Sg6(B)# 
  2...Bxe4(a) 3.Rd5(C)# (3...Bd5?) 
  2...Rxe4(b) 3.Bd4(D)# (3...Rd4?) 
 
1...Bxe4(a)! 2.Bd4(D)+! Rxd4 3.cxd4# (3...Ke4?) 
1...Rxe4(b)! 2.Rd5(C)+! Bxd5 3.Bd6# (3...Ke4?) 
1...Qxb6 2.Sd2! — 3.Shxf3(A)#/Sg6(B)# 
  2...Bxe4(a) 3.Sxc4# (3...Ke4?) 
  2...Rxe4(b) 3.Sdxf3# (3...Ke4?) 
  (2...Qxd6+ 3.Bxd6#) 
1...g5 2.Sxf3(A)+! Kxe4 3.Bh7# [2.Sg6(B)?] 
1...d2 2.Sg6(B)+! Kxe4 3.Qb1# [2.Sxf3(A)?] 
(1...Rxc5 2.Sxc5 — 3.Sxf3(A)#/Sg6(B)# 
   2...Bxe4 3.Sxd7#) 

 
Сложная угроза с переменой функций 6 ходов (ab+ABCD) в 
синтезе с переменой по Виссерману связывает три системы. 
Перемена самосвязывания на поле е4 на его 4-кратное 
блокирование. 
Чередование игры (ab=CD/DC). 
Вскрытие диагонали b1-h7 с антидуалями 2.B(A?)/2.A(B)? 
(Cудья: А. Кузовков) 

 



No 3. Valery Shavyrin 
Hero Cities Cup, 2020 

1st Place 












#3 11+8 

FEN: n4Nbn/4Rp2/1p2B1P1/1R2P1N1/K3pkPQ/6p1/3P4/8 

*1…f6 2.exf6! — 3.Rf5#, 2…Bxe6 3.Sxe6# 
1…fxe6 2.Rxe6! — 3.Rf6#, 2…Bxe6 3.Sxe6# 
1…g2 2.Sh3+ Kf3 3.Qf2# 
 
1.Bb3! 
1... — 2.Bd1(A) — 3.Sh3(B)# 
  2...e3 3.Rb4# 
1...g2 2.Sh3(B)+ Kf3 3.Bd1(A)# 
 
1...f6 2.e6! — 3.Rf5# 
  2...Bxe6 3.Sfxe6# (2...Bb3?) 
1...f5 2.Be6! — 3.gxf5# 
  2...fxg4 3.Qxg4# 
  2...Sxg6 3.Sxg6# 
  2...Bxe6 3.Sfxe6# (2...Bb3?) 
1...fxg6 2.Re6! — 3.Rf6# 
  2...Bxe6 3.Sfxe6# (2...Bb3?) 

 
На тройное включение черного слона следует тройное 
отключение его на одном поле. На механизм игры одной 
черной фигуры с одного поля – ответный механизм игры 
разных белых фигур на одно поле. 
Пикеннини. Перемена игры. Тематическое вступление. 
(Judge: Z. Gavrilovski - Makedonia). 

 



No 4. Valery Shavyrin 
Shakhmatnaya kompozitsiya, 2021 

1st Prize 












#3 11+10 

FEN: 1BNb1r2/5pp1/1P1PP1p1/2RNk3/1pQ1p3/4R3/2b2PK1/6n1 

1.Rg3! 
1… — 2.Se3+ Kf4(a) 3.Rg4#, 2...Kf6(b) 3.Sg4# 
1...f5 2.Sde7+ Kf4(a) 3.S:g6#, 2...Kf6(b) 3.R:g6# 
1...Bd1 2.Sc3+ Kf4(a) 3.Q:e4#, 2...Kf6(b) 3.S:e4# 
1...B:b6 2.Sd:b6+ Kf4(a) 3.d7#, 2...Kf6(b) 3.Sd7# 
1...f:e6 2.Sc7+ Kf4(a) 3.S:e6#, 2...Kf6(b) 3.Q:e6# 

 
1...K:e6 2.Sf4+ Kd7 3.Qb5#, 2...Kf6 3.Qd4# 
 
Перемена по Виссерману с матами на одних полях (5х2)х2 – 
таск.  
(Judge: I. Agapov - Russia) 

 



No 5. Valery Shavyrin 
Problemist Ukrainy, 2019 

1st Prize 












#3 11+10 

FEN: 7K/4B1pp/NbP1R2r/np1kpB2/1P2p2p/3PPN2/1P6/8 

1.Bc5! 
1... — 2.Sd2! — 3.dxe4(A)# 
  2...exd3 3.e4(B)# 
  2...Rxe6 3.Bxe4(C)# 
 
1...Sb3 2.dxe4(A)+ Kc4 3.Sxe5# (3...Kb3?) 
1...exd3 2.e4(B)+ Kc4 3.Sd2# (3...Kd3?) 
1...Rf6 2.Bxe4(C)+ Kxe6 3.Sg5# (3...Kf6?) 
1...Sb7 2.Rxe5+ Kxc6 3.Sd4# (3...Kb7?) 

 
Сложная угроза 3.АВС## на одно поле e4 
преобразуется во вторые ходы: 2.АВС! 
+ 4 мата одной фигурой: 3.Sxf5/d2/g5/d4## 
+ 4 дальних блокирования: 3...Kb3/d3/f6/b7?? 
(Judge: S. I. Tkachenko - Ukraina). 

 



No 6. Valery Shavyrin 
Memorial L. Szwedowski, 2021 

1st Prize 












#3 14+8 

FEN: N7/3Rp3/2BPP1p1/B1kP4/P1Pp3p/bP2n2Q/b5P1/N5K1 

1.Bb5? Sc4! 
 
1.Bb7! 
1... — 2.Rc7(A)+ Kxd6 3.Qh2# 
1...S~ 2.Bb6(B)+ Kb4 3.Sc2# 
1...Sxc4! 2.Qd3! — 3.Qxc4# 
  2...S~ 3.Qb5# 
  2...Sxd6! 3.Rc7(A)# (3...Kd6?) 
  (2...Bxb3 3.Sxb3#) 
1...Sxd5! 2.Qf3! — 3.Qxd5# 
  2...S~ 3.Qc6# 
  2...Sb4! 3.Bb6(B)# (3...Kb4?) 

 
 Black correction in 1 and 2 moves a la Vissermann 

(1...S~/Sc4!/Sd5! and 2...S~/Sd6! + 2...S~/Sb4!) 
 Changed functions (2.АВ/3.АВ) 
 Block (3...Kd6/Kb4??) 

(Judge: Jan Rusinek - Poland) 
 


